Arbeitsblitter fiir den Schachunterricht Name:

Wissensspeicher 1. THEMA: Freibauer im Mittelspiel

RTP: GLT2.11

Kurze Zusammenfassung der Lektion

Die Stiirke des Freibauern im Mittelspiel

1. Der Freibauer droht zur Dame zu werden und bedarf daher der
Aufmerksamkeit der gegnerischen Figuren (dadurch werden die
gegnerischen Figuren oft in eine passive Stellung gedringt).

2. Der Freibauer sichert im gegnerischen Lager wichtige Felder, die
fiir die gegnerischen Figuren nicht genutzt werden konnen
(sichern heif3t auch er greift diese Felder an wo mdglicherweise
Figuren stehen, durch den Bauernvorsto3 entstehen Angriffe und
Doppelangriffe. Der Freibauer sichert den eigenen Figuren
Felder oft weit im gegnerischen Lager.

3. Der Stérke kann genutzt werden fiir

a) einen Fliigelangriff
b) die Umwandlung
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Die Schwiche des Freibauern im Mittelspiel

1. Je weiter der Freibauer vorriickt, insbesondere wenn er vereinzelt
ist, verliert oft den Halt zu den eigenen Figuren und kann
verloren gehen.

2. Wird er gestoppt (oft am besten durch eine geringwertigste Figur
den Springer) kann der Gegner sich wieder auf die eigene
Aktivitdt konzentrieren. Der Springer wirkt {iber den Bauern
hinaus, besonders effektiv gegen den Freibauer deckende Bauern
— er greift sie an und unterstiitzt Bauernhebel von der Seite.

3. Der Stirke kann genutzt werden fiir

a) Blockade
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Forderkader Freibauer im Mittelspiel
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