Talentstltzpunkt Baden-Wiurttemberg  ....cccooeiiviiiieennin. Unterland
Arbeitsblatter fur den Schachunterricht Name:
Unterrichtsergebnis 1. THEMA: Er6ffnungsgrundsatze RTP: GLT1.09

5.1 Figurenwirksamkeit

Merksatze Erlauterung (Begrindung)
Figuren sind
Jager (Springerund | o aktiver, wenn sie

Laufer) moglichst
mit Angriff ins Spiel
bringen.

Figuren und Bauern
nicht mehrfach
ziehen.

Gejagte Dame und
Turme nicht zu frih
heraus.

Turm und Laufer
(Langschrittler) nicht
mit Bauern verstellen
oder verstellt lassen

e beweglicher, wenn sie

e schneller aktiver und beweglicher, wenn sie
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5.2 Zentrum
Merkséatze Erlauterung

Ziehe als junger Spieler
im ersten Zug den
Kdnigshauern nach e4!

Versuche ein Bauernpaar
d4/ed bzw. d5/e5 im
Zentrum zu behaupten.

Stelle die Figuren sicher
und nicht bedroht auf
Zentrumsfelder, z. B. den
Springer nach d5!

Greife das feindliche
Zentrum an und versuche
es aufzulosen!

Beachte auch die
indirekten Angriffe auf
das Zentrum.
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Arbeitsblatter fur den Schachunterricht Name:
Hausaufgaben 1. THEMA: Er6ffnungsgrundsatze RTP: GLT1.09

6.1 Figurenwirksamkeit

Kreuze an was richtig ist!

Bauer im Zentrum

odd oad o0e3 oh3

Jager mit Angriff ins Spiel
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6.2 Zentrum

Zeichne ein Schachbrett, gerne auch mit wirksamen Figuren nach der Eréffnung.
Umrahme das Zentrum griin, das erweiterte Zentrum rot.
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