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Arbeitsblätter für den Schachunterricht Name:  

Wissensspeicher 1. THEMA: Blockierte Bauern RTP: 2.22 

Kurze Zusammenfassung der Lektion 

 
MERKSÄTZE 

 

MERKSATZ:  
Der König ist im Vorteil, dem es als ersten gelingt den Bauern von hinten anzugreifen. 

 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+K+0 
7+-+-zp-+-0 
6-+-+P+-+0 
5+-mk-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

 
Weiß am Zug 1.f8 d6 2.f7 c6 3.xe7 
Zieht Weiß 1.f7? So 1…d6 und Schwarz gewinnt! 

 

MERKSATZ: Der König, der als erster ein Grenzbereichsfeld des feindlichen Bauern besetzt, 
gewinnt den Bauern. 

 

XIIIIIIIIY 
8K+-+-+-+0 
7+[][zp[][0 
6-}«}P}«}0 
5mk-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

 
 

Weiß am Zug  
1.b7 (Das entfernt liegende Grenzfeld des 
schwarzen Bauern e7 wird besetzt.) 1...b5 2.c7 
c5 3.d7 d5 4.xe7 
 
Schwarz am Zug 
1...b6 und der weiße Bauer geht in drei Zügen 
verloren. 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-mk-+0 
7+-+-+-+-0 
6[][zp[zP-+0 
5}{}P}{}-0 
4-+-+-+K+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

 
 

a) 1.f7! Freilegung der Grenzbereichsfelder des 
schwarzen Bauern. 1...xf7 2.f5 e7 
3.g6 

 
b) 1.g5! g8 2.g6 der Bauer geht lautlos auf 

die vorletzte Reihe.; 
 
c) 1.-- Mit Schwarz am Zug wendet Weiß das 

Dreiecksmanöver an. 1...g8 2.g5 f8 
3.f4 g8 4.g4 f8 Nun ist die 
Ausgangsstellung erreicht, aber nun ist Weiß 
am Zug.; 1.f5!? f7 und Weiß kommt nicht 
weiter. 

 

 


