
Talentstützpunkte Baden-Württemberg      ........................... Unterland 

Förderkader Bauernendspiel – Wirksame Felder Ergebnis 

Arbeitsblätter für den Schachunterricht Name:  

Unterrichtsergebnis 1. THEMA: Wirksame Felder (Opposition) RTP: 2.10 

Notiere die Ergebnisse auf der Rückseite. 

XIIIIIIIIY 
8-+k+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+P+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-mK-+-0w 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0s 
7+-+-+-+-0 
6k+-+-+p+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2K+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+k+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+P+-+-0 
4-+-zP-+-+0 
3+-+K+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0w 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-mk0 
7+-+-+-+P0 
6-+-+-+P+0 
5+-+-+-mK-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0w 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0s 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-mk-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-zPK+-+0 
1+-+-+-+-0w 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7mk-+-+-+-0 
6-+K+-+-+0 
5+P+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0w 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+k+-+-+-0 
6-zp-+-+-+0 
5+K+-+-+-0 
4P+P+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0w 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-zp-zp-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+P+-0 
2-+-+-+K+0 
1+-+k+-+-0w 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+p+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-zPk0 
4-+-+-zP-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+K0w 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+k+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+p0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+P+0 
1+-+-+K+-0w 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+p+-+k0 
4-+-+-+-+0 
3+K+-+-+-0 
2-+-+P+-+0 
1+-+-+-+-0w 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+k+-+-0 
6-+-+-+-zp0 
5+-+pzP-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-mK-+-0 
2-+-+-+-zP0 
1+-+-+-+-0w 
xabcdefghy 

Hausi 
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Üben der Stellungen (Weiß am Zug gewinnen, Schwarz 
am Zug remis halten) im Verein, LiChess, App usw.  
 
Beim nächsten Training Test gegen Trainer mit max. 60 
Sekunden Bedenkzeit. 

 


