Talentstlitzpunkte Baden-Wiurttemberg

........................... Unterland

Arbeitsblitter fiir den Schachunterricht Name:
Unterrichtsergebnis 1. THEMA: Taktische Stirken und Schwéchen RTP: GLT.2.19
Markiere die unsicheren Punkte und Verteidigungen wie folgt: Weil} in der Verteidigung
Merkmale Markierung rot gelb griin j
Rahmen beim . . . 6
Punkte Spicler angegriffen | angreifbar | sicher 5
1
. . 3 /
Verteidigungen Pfglle beim unsicher indirekt sicher o] ¢
Spieler
]

Trage die die unsicheren Punkte (bedroht und schwach) und
Angriffszlige unter dem Diagramm ein.

Was droht der Gegner

bedrohte Punkte sind alle angegriffenen

* Figuren,

schwache Punkte sind vorteilhaft angreifbare

Schwiichen beim Gegner

¢ wertvolle Dame und Turm, wichtiger Konig,

eingeschrinkt sind Figuren

* wenn Zugfelder vom Gegner kontrolliert werden,
* wenn eigene/fremde Steine, im Weg stehen
* die etwas decken miissen (Deckungsaufgabe),

e die etwas verstellen miissen (Verstellungsaufgabe).

¢ Schliisselfelder (Matt-, Umwandlungs- und Drohfelder).

* nicht bzw. noch gedeckte (Deckung=Angriffe) Figuren,

* Schliisselfelder (Matt-, Umwandlungs- und Drohfelder).

* angegriffene gegnerische bedrohte Punkte
* angreifbare gegnerische schwache Punkte
* Freibauern ein oder zwei Ziige vor Umwandlung

* Hinterménner einer Abzugsbatterie

Schwiichen beim Gegner

* sicher vor Gegenangriffen stehende Figuren
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.. Unterland

Talentstlitzpunkte Baden-Wiurttemberg

Name:

RTP: GLT.2.19

Arbeitsblitter fiir den Schachunterricht

1. THEMA: Taktische Stirken und Schwéchen

Unterrichtsergebnis

Fiihre die Ziige ohne Brett in Gedanken aus (Visualisierung). Notiere den besten weiflen Zug!
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Berechne die Varianten Deiner Verteidigungs-Favoriten! Wihle den Zug, den Du spielen wiirdest!

o o o oo d
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Talentstlitzpunkte Baden-Wiurttemberg

................ Unterland

Arbeitsblitter fiir den Schachunterricht Name:

Ubungen 1. THEMA: Taktische Stiarken und Schwéchen RTP: GLT.2.19

Markiere die unsicheren Punkte und Verteidigungen wie folgt:

Merkmale | Markierung rot gelb griin

Punkte angegriffen | angreifbar | -

Rahmen beim
Gegner

Angriffe

Pfeile beim

Spicler versperrt moglich gegeben

Trage die die unsicheren Punkte (bedroht und schwach) und
Angriffsziige unter dem Diagramm ein.

Schwarz in der Verteidigung

Was droht der Gegner

Schwiichen beim Gegner

bedrohte Punkte sind alle angegriffenen

* Figuren,
* Schlisselfelder (Matt-, Umwandlungs- und Drohfelder).

schwache Punkte sind vorteilhaft angreifbare

* nicht bzw. noch gedeckte (Deckung=Angriffe) Figuren,
* wertvolle Dame und Turm, wichtiger Konig,

* Schliisselfelder (Matt-, Umwandlungs- und Drohfelder).
eingeschrinkt sind Figuren

* wenn Zugfelder vom Gegner kontrolliert werden,

* wenn eigene/fremde Steine, im Weg stehen

* die etwas decken miissen (Deckungsaufgabe),

* die etwas verstellen miissen (Verstellungsaufgabe).

Schwiichen beim Gegner

* angegriffene gegnerische bedrohte Punkte

* angreifbare gegnerische schwache Punkte

* Freibauern ein oder zwei Ziige vor Umwandlung
* Hinterménner einer Abzugsbatterie

* sicher vor Gegenangriffen stehende Figuren
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Talentstlitzpunkte Baden-Wiurttemberg ..o, Unterland
Arbeitsblitter fiir den Schachunterricht Name:
Ubungen 1. THEMA: Taktische Stirken und Schwéchen RTP: GLT.2.19

Fiihre die Ziige ohne Brett in Gedanken aus (Visualisierung). Notiere den besten weiflen Zug!

Visualisierung

12... Ld6 13.h3 b6 14.Tel 0-0 15.Lg5 L4 16.Df3 Lxg5 17.Dxa8

17. ...

Gib alle Kandidaten der Verteidigung an und markiere Deine Favoriten!

Schach/ Schlagen/ Drohen Drohen
Mattdrohung Umwandlung
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Berechne die Varianten Deiner Verteidigungs-Favoriten! Wihle den Zug, den Du spielen wiirdest!




Talentstlitzpunkte Baden-Wiurttemberg

................. Unterland

Arbeitsblitter fiir den Schachunterricht Name:

Hausaufgaben 1. THEMA: Taktische Stirken und Schwéchen RTP: GLT.2.19

Markiere die unsicheren Punkte und Verteidigungen wie folgt:

Merkmale Markierung rot gelb griin
Rahmen beim . . .

Punkte Spicler angegriffen | angreifbar | sicher

Verteidigungen Pfe?ﬂe beim unsicher indirekt sicher

Spieler

Trage die die unsicheren Punkte (bedroht und schwach) und
Angriffsziige unter dem Diagramm ein.

Schwarz in der Verteidigung
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Was droht der Gegner

Schwichen beim Gegner

bedrohte Punkte sind alle angegriffenen
* Figuren,
* Schliisselfelder (Matt-, Umwandlungs- und Drohfelder).

schwache Punkte sind vorteilhaft angreifbare

* nicht bzw. noch gedeckte (Deckung=Angriffe) Figuren,
* wertvolle Dame und Turm, wichtiger Konig,
* Schlisselfelder (Matt-, Umwandlungs- und Drohfelder).

eingeschriankt sind Figuren

* wenn Zugfelder vom Gegner kontrolliert werden,
* wenn eigene/fremde Steine, im Weg stehen
* die etwas decken miissen (Deckungsaufgabe),

* die etwas verstellen miissen (Verstellungsaufgabe).

Schwiichen beim Gegner

* angegriffene gegnerische bedrohte Punkte

* angreifbare gegnerische schwache Punkte

* Freibauern ein oder zwei Ziige vor Umwandlung
* Hinterménner einer Abzugsbatterie

sicher vor Gegenangriffen stehende Figuren
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Talentstlitzpunkte Baden-Wiurttemberg

... Unterland

Arbeitsblitter fiir den Schachunterricht

Name:

Hausaufgaben

1. THEMA: Taktische Stirken und Schwéchen

RTP: GLT.2.19

Fiihre die Ziige ohne Brett in Gedanken aus (Visualisierung). Notiere den besten weiflen Zug!

Kgl, Df6, Tdl1, el, Sd7, La3, c4,
Ba2, ¢3, e4, 2, g2, h2

Ke8, Dc7, Ta8, g8, Sbo, Lc8,
g7,Ba7, c5, e5, {7, gb, h7

Visualisierung

1.Dh4 Sxc4 2.Sxc4 Le6 3.Sd6+ K18 4.Sb5 De7 5.Lxc5 Dxc5

6.

7.

Gib alle Kandidaten an und markiere Deine Favoriten!

Schach/ Schlagen/ Drohen Drohen

8 Mattdrohung Umwandlung
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Schwarz am Zug | ... O | o I IO I O

Berechne die Varianten Deiner Favoriten! Wihle den Zug, den Du spielen wiirdest!
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