Talentstltzpunkte Baden-Wirttemberg  ....cccoovvriiieeiiie, Unterland
Arbeitsblatter fur den Schachunterricht Name:
Wissensspeicher 1. THEMA: Patt, Festung, Gefangnis RTP: GLT 1.13

Eine Fesselung kann aufgehoben werden

durch Vordermann wegziehen und drohen,

e durch Angreifer schlagen, vertreiben, fesseln oder unterminieren,

bei Angreifer — Vordermann — Hintermann einen Stein dazwischen ziehen,

durch Hintermann wegziehen und drohen oder fesseln.

Angreifer schlagen

xR
-
»

B om i
9

a b ¢ d e f

- N W A OO0 O N ©
S NN
TG &\\ Ladl o

A

'S\K

W

.~

1. Wel+ 2.8Bxel &f2+
3.¢gl Hxh3+ 4.gxh3
hxg6

Angreifer-Vordermann-
Hintermann
dazwischenziehen
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Vordermann wegziehen
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Hintermann wegziehen
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Fordergruppe

Gegenangriffe
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