Talentstlitzpunkte Baden-Wiurttemberg

Unterland

Arbeitsblitter fir den Schachunterricht

Name:

Wissensspeicher

1. THEMA: Entfesselung

RTP: GLT 1.14

Eine Fesselung kann aufgehoben werden

durch Vordermann wegziehen und drohen,

durch Angreifer schlagen, vertreiben, fesseln oder unterminieren,

durch Hintermann wegziehen und drohen oder fesseln.

bei Angreifer — Vordermann — Hintermann einen Stein dazwischen ziehen,

Angreifer schlagen
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1..Wel+ 2.Bxel Hf2+
3.g1 Hxh3+ 4.gxh3
hxg6

Angreifer-Vordermann-
Hintermann
dazwischenziehen
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1.Bd3+

[1.8xe8+ Wxe§]
1...50c8 2.Ec3+!!
[Entfesselung - erster

Vordermann wegziehen
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1...Eb3 2.axb3

[2.Wxas Bxbl+ 3.Wel

Bxel+ 4.2f1 Bxfl1#]

Hintermann wegziechen
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1.Wbs+ £d5 2.Wxd5+
exd5 3.Eg3 d4 4.sbg2
d3 5.50f1 d2 6.Bxgd+
chxgd 7.ske2

Teil] 2. Wxd2 3.2e4 Ec8
4.8d5 We3
2...5bb8
[2...52d8 3. Wc7#]
3.Wc7+ &a8 4.Was+
&b7  5.Mba+ a6
6.Wa3+ b7 7.8b2+!!
[Entfesselung - zweiter
Teil]
7...2a6 8.Ba3#
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